1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

1.1. Institutia de Tnvatamant superior

Universitatea din Bucuresti

1.2. Facultatea

Facultatea de Matematica si Informatica

1.3. Departamentul Informatica
1.4. Domeniul de studii Informatica
1.5. Ciclul de studii Licenta

1.6. Programul de studii / Calificarea

Informatica / Tehnologia Informatiei / Matematica-Informatica

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea disciplinei | Calcul Numeric in Informatica

2.2. Titularul activitatilor de curs

Prof. dr. Paul Irofti
Conf. dr. Andrei Patrascu
Prof. dr. Cristian Rusu

2.3. Titularul activitatilor de seminar/laborator/proiect

Prof. dr. Paul Irofti
Conf. dr. Andrei Patrascu
Prof. dr. Cristian Rusu

2.4. Anul de studiu 3 | 2.5.Semestrul | 1 | 2.6. Tipul de evaluare

2.7. Regimul

E disciplinei

DOP

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numar de ore pe saptamana 4 | din care: 3.2. curs 2 | 3.3. seminar & laborator & proiect 2

3.4. Total ore pe semestru 56 | din care: 3.5. curs 28 3.6. seminar & laborator & proiect 28
Distributia fondului de timp pentru studiu individual ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 15
Documentare suplimentara in bibliotecd, pe platformele electronice de specialitate 15
Pregatire seminare / laboratoare / proiecte, teme, referate, portofolii si eseuri 14

Alte activitati

3.7. Total ore studiu individual | 44
3.8. Total ore pe semestru 100
3.9. Numarul de credite 4
4. Preconditii (acolo unde este cazul)
4.1. de curriculum Cunostinte de baza de analiza si algebra
4.2. de competente Competente de programare
5. Conditii (acolo unde este cazul)
5.1. de desfasurare a cursului Sala de curs, dotata cu calculator, conexiune Internet si videoproiector

Acces la baze de date internationale

5.2. de desfasurare a seminarului/
laboratorului/ proiectului

Sala de seminar/laborator, dotata cu calculator si videoproiector




6. Rezultatele invatarii

Cunostinte Studentul/absolventul alege, explica si specifica fundamentele matematice aplicate Tn informatica,
Y inclusiv logica formala, algebra, probabilitatile si statisticile.
Aptitudini Studentul/absolventul aplica, evalueaza, propune metodele matematice pentru modelarea,
P simularea si rezolvarea problemelor informatice.
Responsabilitate Studentul/absolventul dezvolta solutii interdisciplinare prin integrarea matematicii cu domenii
si autonomie conexe si colaborarea eficienta cu echipe de specialitate.

7. Continuturi

7.1. Curs

Metode de predare

Observatii

Sisteme patrate

Prelegere

Sisteme liniare generale si cele mai mici patrate. Regresie liniara.

Valori si vectori proprii

Algoritmi iterativi pentru rezolvarea sistemelor liniare

Bazele descompunerii valorilor singulare (SVD)

Analiza componentelor principale (PCA)

Metode nucleu (kernel)

Reprezentari rare. Antrenarea dictionarelor. Aplicatii.

Retele neuronale

Bibliografie: Van Loan, Charles F., and G. Golub. Matrix computations
sciences). (1996).

(Johns Hopkins studies in mathematical

7.2. Seminar

Metode de predare-invatare

Observatii

Sisteme liniare de ecuatii

Prelegere si rezolvare

Valori si vectori proprii

exercitii la tabla

Valori si vectori singulari

Metode nucleu (kernel)

Reprezentari rare. Antrenarea dictionarelor.

Bibliografie: Van Loan, Charles F., and G. Golub. Matrix computations
sciences). (1996).

(Johns Hopkins studies in mathematical

Metode de transmitere a

7.3. Laborator . .. Observatii
informatiei

Regresie liniara

Vectori si valori proprii

Descompunerea valorilor singulare Programare

Clasificare. Metode kernel

Antrenarea dictionarelor

Metode Bayesiene

Bibliografie: Deisenroth, Marc Peter, A. Aldo Faisal, and Cheng Soon Ong. Mathematics for machine learning.

Cambridge University Press, 2020

7.4. Proiect

Metode de transmitere a
informatiei

Observatii

Bibliografie:




8. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatilor epistemice,
asociatilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Pregatirea studentilor pentru a performa la locuri de munca unde algoritmi numerici sunt aplicati.

9. Evaluare

Tip activitate 9.1. Criterii de evaluare 9.2. Metode de evaluare Sf)i.i.ﬂl;ondere din nota

9.4. Curs intelegerea problemelor si rezolvare de Examen scris final 50%
probleme

9.5.1. Seminar Rezolvarea de probleme Activitate seminar 10%

9.5.2. Laborator Dezvoltare de programe Testare programe 40%

9.5.3. Proiect

Standard minim de performanta

Obtinerea notei 5 la examinarea finala si la testele de la laborator.

Data completarii Semnatura titularului de curs
30.09.2026 et bene

Data avizarii In

departament Director de departament
09.10.2026 Prof. dr. Alin Stefanescu
Nota:

1) Regimul disciplinei (obligativitate) - se alege una din variantele: DOB (disciplina obligatorie) / DOP
(disciplina optionald) / DFAC (disciplina facultativa).



	FIŞA DISCIPLINEI
	1.1. Instituţia de învăţământ superior
	Universitatea din București
	1.2. Facultatea

	Facultatea de Matematică și Informatică
	1.3. Departamentul
	Informatică
	Informatică
	Licență
	1.6. Programul de studii / Calificarea

	Informatică / Tehnologia Informației / Matematică-Informatică
	3.1. Număr de ore pe săptămână
	3.4. Total ore pe semestru
	28
	3.6. seminar & laborator & proiect
	28
	Distribuţia fondului de timp pentru studiu individual
	ore
	Studiul după manual, suport de curs, bibliografie şi notiţe
	15
	Documentare suplimentară în bibliotecă, pe platformele electronice de specialitate
	15
	Pregătire seminare / laboratoare / proiecte, teme, referate, portofolii şi eseuri
	14
	Alte activități
	3.7. Total ore studiu individual
	44
	3.8. Total ore pe semestru
	100
	3.9. Numărul de credite
	4

	PAGE 1

